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Startprozedur
1  Beachtet die Ablegezeit! Die Boote eines 
Blocks legen der niedrigsten Startnummer 
entsprechend ab.

2 Die Mannschaft mit dem niedrigsten 
Startbuchstaben (A) wendet vor dem Über-
laufbecken (Strömung beachten!) und legt 
sich an die rechte Uferseite an die entspre-
chende Position.

3 Die analog ihrer Startbuchstaben nach-
folgendenden Boote wenden in gleicher 
Weise und reihen sich am Ufer dahinter auf.

4  Nach dem Aufruf des Starters fährt das 
erste Boot los. Die anderen Boote folgen 
unaufgefordert in gleicher Weise (B, C, D,..) 
und fahren langsam zum Start. 

Steckenverlauf

1 Die Überholverbotszone am 
Ihmezentrum.

2  Die verkrautete Innenkurve 
auf Höhe der Dornröschenbrü-
cke.

3 Die flache und verkrautete 
Einfahrt zum Wehr.

4  Das Wehr: Lebensgefahr! 

Die Zeit wird beim Durchfahren 
der Lodemannbrücke genommen.

Es ist ein fliegender Start. Die 
Freigabe zum Losfahren erteilt der 
Starter im Motorboot.

N

Bitte beachten!


